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می‌توانی ویزویزو را پیدا کنی؟ همان زنبوری که هیچ

اینجا 
بچسبان



ربات اشتباهربات اشتباه
ای وای! در کارخانه‌ی 

ربات‌سازی مشکلی پیش آمده 
است. می‌توانی رباتی را که با 

بقیه فرق دارد پیدا کنی؟
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گمشده در فضاگمشده در فضا
فضانورد آیدن یادش رفته فضاپیمایش را کجا 
گذاشته است. از آیدن شروع کن، به تعداد 
شماره‌ی روی هر پیکان و در همان جهت 

پیش برو تا فضاپیما را پیدا کنی.
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صدآفرین برای یابندهصدآفرین برای یابنده
شروع

پایان
گربه‌ای به اسم زنجبیل اسباب‌بازی محبوبش را 

گم کرده! کمکش کن تا از این هزارتو رد شود و به 
اسباب‌بازی‌اش برسد.

اینجا 
بچسبان



پیراهن نقطه‌نقطهپیراهن نقطه‌نقطه

نقطه‌ها را به هم 

وصل کن تا ببینی 

امسال چه پیراهنی 

مُد است. بعد پیراهن جدید 
من را رنگ کن!
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